Scenariusz warsztatu do ksigzki ,,Hej, Jedrek! Przepraszam, czy tu boruja?”, aut. Rafat Skarzycki &
Tomasz Lew Le$niak

Autorka: Ewa Sularz
Grupa wiekowa: dzieci w wieku 6-14 lat
Liczba uczestnikow: do 18 oséb

Czas trwania zaje¢ od 60 minut do 1,5 h

Cele: zapoznanie dzieci z ksigzka ,,Hej, Jedrek! Przepraszam, czy tu boruja?”. Zaznajomienie z
forma, jaka jest komiks. Rozwoj umiejetnosci pracy w grupach i tworzenia wspolnego projektu.
Zwrobcenie uwagi na wazng cechg, jaka jest dociekliwosc, 1 rozwijanie takiej postawy wobec
rzeczywisto$ci, uwaznego patrzenia, logicznego i niezaleznego myslenia oraz bystrosci. Rozwoj
umiejetnosci plastycznych i manualnych, kreatywnosci, sprawnego tworzenia opowiesci |
wypowiedzi literacko-plastycznych. Praca z wyobraznia.

Materialy: skany wybranych ilustracji z ksigzki, komputer, rzutnik, ewentualniec wobec braku
sprzetu wydruk ilustracji, biata kredka woskowa, kartki A4 (dla kazdej grupy po 4 kartki, ktére po
skonczonej pracy zostang zszyte w jednym miejscu, oraz po 3 dodatkowe na potrzeby brudnopisu),
kredki, pisaki, dtugopisy, otowki, farby plakatowe lub akwarele, pedzelki, wydruk zataczonego
zdjecia

Organizacja sali: poniewaz uczestnicy w drugiej czgsci zaje¢ bedg pracowac w trzyosobowych
zespotach, sala powinna by¢ tak przygotowana, by dzieci mogty swobodnie pracowaé¢ w grupach;
wczesniej nalezy przygotowac biate kartki z zapisanym bialg kredka woskowa imieniem bohatera,
ktore dzieci odkryja, zamalowawszy kartke farbami

Przebieg zaje¢:

1. Poznajemy si¢. Prowadzacy przedstawia si¢ 1 (jesli to nowa dla dzieci sytuacja) oswaja je z
miejscem, w ktorym si¢ znalazty. Nastepnie rozdaje kazdemu uczestnikowi samoprzylepne
karteczki, na ktorych wypisuje imi¢ kazdego dziecka. Czas: 5 minut

2. Prowadzacy prezentuje ksigzke ,,Hej, Jedrek! Przepraszam, czy tu boruja?”. Opowiada
krotko o gtownym bohaterze, jego rodzinie i grupie przyjaciot, czyta fragmenty pokazujace
»psotny” styl zycia. Opowies¢ o bohaterze 1 czytane fragmenty prowadzacy ilustruje
obrazkami z ksigzki. Prowadzacy wprowadza tez uczestnikow w zasadniczy temat ksigzki -
kradziez diamentow, strach przed wizyta u dentystki i §ledztwo Jedrka. Wskazuje tez na
wazng ceche, ktorg posiada chlopiec, czyli dociekliwos¢. Czas: 10 minut

3. Burza mozgoéw wokoét stowka ,,dociekliwo$é” — czym jest, a czym nie jest. Prowadzacy
stucha odpowiedzi dzieci, zadaje pytania pomocnicze. Ttumaczy tez, co towarzyszy
dociekliwos$ci (uwaznos¢, logiczne myslenie, spostrzegawczo$¢, badanie rzeczywistosci).
Pokazuje jedno zdjecie dla przyktadu i mowi, ze pobiezny oglad wiele o zdjeciu nie mowi,
ale uwazne przyjrzenie si¢ pozwala wyciaggna¢ duzo wnioskow, a nawet pozwala
udowodni¢, ze zdjgcie jest nieprawdziwe! Pyta, czy dzieci sg dociekliwe, kiedy
dociekliwo$¢ pomaga i jakie sg z niej korzysci w codziennym zyciu. Czas: 5 minut



©

Prowadzacy pyta, czy dzieci cheg si¢ dowiedzieé, czy dociekliwos¢ pomogta Jedrkowi.
Opowiada, jak pomimo ktopotow w domu i w szkole nie odpuscit zbadania sprawy i
doprowadzit do rozwiktania tajemnicy szkolnej dentystki. Czyta fragment o dowodzie
osobistym dentystki (s. 127-144) i o sprawnie przeprowadzonej akcji zdemaskowania
oszustki (s.196-212). Czas: 10 minut

Prowadzacy mowi, ze teraz bedzie czas na prace uczestnikow zaje¢ nad stworzeniem
przygod whasnych bohaterow. Przed dzie¢mi pierwsze zadanie — poznanie imienia bohatera.
Kazda grupa dostaje wczesniej przygotowane przez prowadzacego biale kartki z zapisanym
na biato imieniem bohatera. Prowadzacy pyta, ktore dziecko wie, jak zobaczy¢, co tam jest
napisane, i co by Jedrek zrobil na miejscu dzieci. Gdy pada odpowiedz: ,,pomalowac
farbkami”, prowadzacy podaje kazdej grupie pedzelek wczesniej zamoczony w farbee i
dzieci sprawdzaja, czy metoda dziata. Imiona bohateréw: Dociekliwa Nina, Dociekliwy
Olek, Dociekliwy Jacek, Dociekliwa Basia. Czas: 3 minuty

UWAGA! Przed zajgciami prowadzacy przygotowuje kartki

Prowadzacy wyjasnia, ze kazdy bohater ma 10 lat. Zadaniem dzieci jest stworzenie historii
komiksowej, ktora pokaze, jakg zagadke rozwigzal bohater cechujacy si¢ dociekliwoscia.
Historie majg by¢ zbudowane wizualnie podobnie jak ksigzka ,,Hej, Jedrek!”, ktorej strony
prowadzacy raz jeszcze pokazuje. Czas: 2 minuty

Prowadzacy rozdaje kartki i brudnopisy oraz materiaty plastyczne. Prowadzacy moéwi, ze w
grupie np. jedna osoba moze by¢ odpowiedzialna za pisanie, a dwie za rysowanie, ze
najpierw potrzebna jest burza mozgow i stworzenie postaci bohatera. Grupy przystepuja do
dziatania. Prowadzacy informuje dzieci ile majg czasu na prace. Czas: 30 minut

UWAGA! Podczas pracy dzieci prowadzacy odpowiada na pytania, pokazuje fragmenty
ksigzki o Jedrku, inspiruje, zwraca uwagg na to, by bohaterowie cechowali si¢
dociekliwoscia.

Po skonczonej pracy nastepujg prezentacje ksigzeczek uczestnikow. Czas: 10 minut
Prowadzacy gratuluje dzieciom dociekliwo$ci i proponuje, poniewaz to prace grupowe, zeby



ksigzeczki zostaty na razie w bibliotece / domu kultury / szkole. Informuje, ze wykona kopie
dla uczestnikow, ktore bedzie mozna odebrac¢ po kilka dniach. Czas: 5 minut
10. Prowadzacy zegna dzieci. Czas: 1 minuta

Proponowane dodatkowe dzialanie niestandardowe: ,,Hej, Jedrek! Przepraszam, czy tu boruja?”’
na wakacje, lato w miescie.

Cztery spotkania z czytaniem catej ksigzki w odcinkach i rownoleglym tworzeniem przez dzieci
wlasnych komiksow.

Scenariusz kazdego spotkania wyglada tak, ze w pierwszej czg$ci spotkania (20 minut), dzieci
stuchajg kolejnego odcinka przygod Jedrka, natomiast w drugiej czes$ci (30—40 minut) tworzg
wlasne komiksy. Schemat dziatania jak podczas regularnego warsztatu, natomiast tworzenie
komiksow roztozone na kilka, kilkanascie dni pozwoli dzieciom doktadnie obmysli¢ postac
bohatera, stworzy¢ jego przygody, dopracowac je i narysowac petne ilustracje.



