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16. Wazne cyfry

Witasnie schwytano wrogiego agenta. Czytasz zapis jego Niedawno przetozony agenta wystat mu nastepujacg
dwoéch ostatnich rozmow z przetozonym: wiadomos¢:

Przetozony: Przetozony:

Trzy, cztery, cztery, jeden, dwa. Szesé, pieé, osiem, trzy, dwa.

Mewy widziano na plazy. Nie spotkatem cie w domku na plazy. Czy mewy

Zebrates juz piknik? wszystko zjadiy?

Agent: Chcesz mu odpowiedziec:

46653

Martwa foka odciagneta uwage mew.
Piknik moze jeszcze troche potrwac. »Mewy opuscity okolice i szukaja innej plazy.
Niedtugo znowu rozstawiam piknik?”.

Przetozony:

Pieé, szesé, dwa, cztery, jeden.

Zbieraj piknik, foka jednak zyje. Jakie cyfry musisz podac¢ przed swoja odpowiedzig?
a) 23856.

Agent: b) 54435.

4536 5. c) 34344,

Zbieram piknik, do zobaczenia w domku na plazy. d) 54543.

e) 24342.
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58. Na 1inii wzroku
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Jedna z naszych agentek musi wybrac taki punkt obserwacyjny,
z ktérego zdota obserwowac pozostawiony w koszu na smieci
pakunek (oznaczony literag X). Dzieki temu bedzie mogta
rozpoznac wrogiego szpiega, ktory sprébuje zabra¢ paczke.
Agentka ma do wyboru sze$¢ okien na parterze oznaczonych
literami A — F, jednak pole widzenia ograniczaja jej rézne
przeszkody, szczegdlnie teraz, gdy na tawce zastabt jakis
starszy pan i zgromadzit sie wokot niego niewielki ttum.

Przyjrzyj sie potozeniu tych przeszkéd i powiedz,
z ktérego okna najlepiej prowadzi¢ obserwacje?
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59. Wzorzec dziatania

Jestes na tropie nieprzyjacielskiego agenta, ktéry demaskuje
szpiegéw na catym swiecie. Znasz jego cele, ale nie zdotasz
ochroni¢ wszystkich réwnoczesnie.

Twoj wrog jest ekscentrykiem i najwyrazniej ujawnia
szpiegéw wedtug jakiegos dziwnego wzorca dziatania,
zapewne opartego na ich nazwiskach.

nr 3 SCOTT-ARNHEIM

nr 4 BERTIEDAVIDSON—
QUINCY DEVRIES

nr 6 SONNYFINCH —

nr 1 PAMELAGIARDELLO —
BRAD HITCHMAN

nr 5 GILLIAN-MCINTYRE —
STEPHEN SOAMES

nr 2 ABBYVASQUEZ
DUNCAN WHITE

Przewidzisz, kto bedzie nastepny?
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74. Synchronizacja zegarkdéw 75. Ustawianie beczek

Piecioro agentéw dostato zadanie, w ktorym wielkg role Dokonujesz rozpoznania terytorium nieprzyjaciela.
odgrywa punktualnos¢. Synchronizujg zegarki na 22.08. Masz mato czasu, niedtugo musisz da¢ znac pilotowi
Mimo to jedno z nich nie pojawito sie o umdéwionym czasie, Smigtowca, zeby po ciebie wrécit i zabrat cie do domu.
wystawiajac na szwank powodzenie catej operacji. Zastanawiasz sie nad sygnatem dla pilota, aby od razu

wiedziat, skad ma cie zabra¢. Zauwazasz kilka beczek
po paliwie ustawionych tak, ze wygladaja jak strzatka
wskazujgca w prawo (A). Jednak ty masz czekac z lewej!

Jak masz poprzestawiac¢ beczki, aby wskazywaty
prawidtowy kierunek (B)? Beczki sg bardzo ciezkie,
dlatego postaraj sie przestawic ich jak najmniej,

Ktdre z agentow nie przyszto?




