Kazik
mieszka
W miescie

Nasza Ksiegarnia



A gfiyby tak p6js¢ do szkoty na piechote?
Wez kostke do gry, zapro$ przyjaciét i zagrajcie
razem w te gre-spacer

z przeszkodami
przez miasto! i

0 nie! Wchodzisz prostow katuze!
Musisz zmieni¢ buty = wroé na start.

Spotykasz kolege z klasy i od tej pory idziecie
razem. To mite, ale on jest taki powolny! Od tej
pory do koiica gry przy kazdym kolejnym ruchu
odejmij 1 od wyrzucone; liczby oczek.

raw chodniku!

0! Dziu .
zgodnie

Przesuf sie
ze strzatka-

Nie uwazasz i prosz¢:
potraca cie samochéd.
\dziesz do szpitala, by )
wyzdrowie¢ i przemylé!ec
SwWoja nieostroznosc
przezl kolejke.




Tata Kazika wreszcie dociera do pracy.
Pracuje w biurze architektonicznym. Na co dzier zajmuje
sie rysowaniem nowych budynkdw, ktére pézniej
powstang w miescie.

Ale uwaga! Architekci nie moga tak po prostu rysowac

tego, co im sie podoba. Zeby miasto zachowato
harmonie, burmistrz zatrudnia urbanistéw. To tacy
architekci na wieksza skale: projektuja miasta, osiedla

lub cate regiony. W miescie urbanisci
radzg wspdlnie nad nowymi
inwestycjami. Rysuja plan
zagospodarowania, na ktérym N
okreslaja, co w danym miejscu

wolno zbudowag, 7/
a czego nie. ¥ 22
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| Zabaw sie w architekta i narysuj wiezowiec
W miejscu wyznaczonym przez urbanistow.
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Biuro Taty Kazika otrzymato nowe zlecenie. Gt

Pan Lucjan kupit dziatke miedzy kamienica, w ktorej mieszka Kazik, a innym budynkiem
z kamienia. Chce na niej postawi¢ budynek mieszkalny. Urbanisci stworzyli liste warunkéw,
ktore nowy dom musi spetniaé, by zachowaé harmonie sasiedztwa. To prawdziwa tamigtowka!

Zaprojektuj budynek na dziatce pana Lucjana zgodny z warunkami zabudowy.
Oto one:

—_——_ = - ] = =

1. Odsun budynek I T | |
02metry od kazdego |
z sgsiadéw. (

2. |esli planujesz {= - - =
narysowac budynek ¢ |
wyzszy od sasiedniego, | ) \
odsun sie 0 3 metry | )

od granicy znizszym |~ — - —
budynkiem. (
(

(bez dachu) musiby¢ |

co najmniej taka i

jak fasady nizszego

z budynkéw, a co !
~ najwyze| taka jak
, fasada wyzszego - - -
\ budynku z cegty.
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3. Wysokos¢ fasady \ :
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\ 4. Dach moze by¢ !
\ ptaski, ale wtedy ]
wysokos¢ budynku - ———
\ musi wynosi¢ co ;
\ najmniej 8 metréw. '

5. Dach spadzisty
musi by¢ pokryty |
dachéwkami.

6. Fasada budynku !
powinna by¢ pokryta
cegta lub kamieniem.
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7. Kominy na dachu )
trzeba odsunac )
0 5 metréw od - —
sgsiadow.
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Miasta w odlegtych zakatkach Swiata zostaty
zaprojektowane w rézny sposob.
Przyjrzyj sie ich planom. Niektére z nich
powstaty w naturalny sposéb i sg
dostosowane do uksztattowania terenu,
na ktérym te miasta zbudowano. Inne
podporzagdkowano geometrii.

Paryz charakteryzuja place
w formie gwiazdy,

tzn. takie, z ktorych
promieniscie odchodza
wielkie aleje.
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Barcelona, podobnie jak Nowy
Jork, zostata zbudowana na planie
szachownicy. Kwadratowe dziatki
s3 czasem przeciete przez duze,
biegnace na ukos arterie.
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Nowy Jork (a wtasciwie Manhattan, czyli jego
centrum) zbudowano w catosci w XVIII wieku.
Urbanisci narysowali plan miasta w kratke,

a ulice ponumerowali. Dzigki temu tatwo

si¢ tu odnalez¢ nawet bez planu!

. «ant iSEIEERER N
AilINER
B
A | 1]

Amsterdam sktada sie
z sieci kanatow potaczonych
niezliczonymi mostami. Potozony na kilku wzgérzach
Rzym powstawat przez wieki,
a jego uliczki zaginaja sie we
wszystkie strony. tatwo sie
zgubic w tym labiryncie!

Stwérz wtasny plan miasta!
Moze na bazie tréjkatéw lub okregéw?
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Kazik, Tymek i Zosia spokojnie $pig juz
w swoich domach. Jednak miasto nie $pi.
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I Kto$ bawi sie do péinej nocy. \
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Kto$ wozi imprezowiczéw. 'N
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ale pospiesz sie: wcigz pada i $lady szybko znikaja! &
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