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MAJSTROWANIE \ LC

PRZY DRONIE

Jestes teraz na zattoczonym lotnisku i czekasz na lot do domu.
Wykonujesz niezbedny przeglad swojego drona, jednego W thumie cNyre spl(rzit’wd;asz i ”.m'e!"?.t’.‘."-?‘?")b,se[??-
z najwazniejszych elementéw wyposazenia szpiegowskiego. Zapamictywania, o< oy SiE HheWine £ . _c;_qz-.J_(.estes . _or
Ostatnim razem przelatywat nad domem podejrzanych . .
i robit zdjecia. Jednak wtedy na chwile urwata sie z nim : Uwaznie przyirzy] si¢ te] |Iu§!rac1|- .
tgcznosc. Niepokoisz sie, ze go przechwycono. P 2 Iy, PO REEEAt ool
i sprawdz, jak wiele udato ci sie zapamietac.

Poréwnaj wizerunek drona sprzed misji i po niej. Czy znajdziesz
10 réznic, ktore wskazujg, ze ktos mogt przy nim majstrowac?




Przygladasz sie zdjeciom lotniczym obserwowanego przez
ciebie rejonu dzungli na Borneo. Wiesz, ze dzieja sie tam jakies
podejrzane rzeczy. Chcesz sie tam zakras¢ i sprawdzic teren,
chowajac sie pod gestym listowiem.

Narysuj petle, ktdra okrazy wszystkie osady w dzungli
(0znaczone na mapie czarnymi prostokatami), a jednoczesnie
bedzie przechodzi¢ przez kazdy biaty kwadrat. Linia tej petli

moze biec tylko poziomo albo pionowo, a kazdy
kwadrat przecinac tylko raz. Nie moze
krzyzowac sie ze sobg ani przechodzi¢
przez ciemne pola.
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PARZYSTA OPERACJA

Zastanawiasz sie, jak skontaktowacC swoich wspdtpracownikow
z ludzmi, ktdrzy beda zleca¢ im nowe Scisle tajne zadania.
Spotkania maja sie odbywac w ruchliwym centrum handlowym.

Plany tego, kto z kim ma sie spotkag, zostaty przez ciebie
zaszyfrowane, tak zeby w razie przechwycenia przez wrogich agentéw
byty nie do odczytania.

Biate kotka to twoi wspdtpracownicy, czarne to osoby, ktdre daja
im zadania. Rysujac po liniach przerywanych, potgcz kétka w pary.
W kazdej parze musi sie znalez¢ tylko jedno biate i tylko jedno czarne
kotko. Wazne, aby zadna z tych par nie spotkata sie z druga, dlatego
zadna z taczacych je linii nie moze krzyzowac sie
z inng linig albo przechodzi¢ przez inne kotka.
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GORSKA PRZELECZ

Planujesz misje, podczas ktérej trzeba przemierzy¢ zdradliwy
gorski taricuch. Kilku z twoich agentdw musi podja¢ zapasy
z okreslonych miejsc, docierajac tam kretymi i oblodzonymi

Sciezkami, po drodze unikajac lawin i chowajgac sie
przed wzrokiem nieprzyjaciot.

Na wypadek gdyby kto$ ukradt plany misji, zostaty przez ciebie
zaszyfrowane. Kazdego agenta symbolizuje inny ksztatt, a zapasy,
ktore musi podja¢, maja na mapie taki sam ksztatt co jego symbol.

Narysuj linie taczace kazdg pare identycznych figur,
tak jak widzisz na przyktadzie ponizej. Przez jedno

pole moze przechod2|c tylko jedna linia, n|e SRSy

onno tez rysowac I|n|| ukosnych -/
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