W kazdym dziataniu przetdz jedno zapatke tak, zeby dziatanie byko prawdziwe.




Narysu)‘ symetryczne odbicie kosmicznego zuka. Uwaznie licz kratki.




Narysuj wymySlong przez siebie mape i trase dla wybranego bohatera.

Mozesz wykorzystat w sumie: 13 x «—e, 2h x I, Mxe—>, >x I .




Ema czeka na Mata na placu zabaw. Niestety Mat zqubit mapg. Poméz mu dojie do celu,

wiedzoc, ze wkalciwe droge wskazuje liczba 13.
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