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Podziekowania

Pragniemy podziekowa¢ nastepujgcym osobom za pomoc w badaniach,

weryfikacje faktéw oraz dobre rady:

Shola Adenekan, wyktadowca literatury i kultury afrykanskiej, dat nam
cenne rady dotyczqce kultury Joruba i pomégt w kwestii wymowy.

Slaney Begley i Rachel Phillipson prowadzity badania i sprawdzaty
fakty.

Sophie Cashell i Roisin O’'Shea pomogty w kwestii irlandzkiej wymowy.
Dr Lee Francis |V, dyrektor generalny i redaktor w wydawnictwie

Native Realities Press, a takze naukowiec zajmujqcy sie kulturqg popularng
rdzennych plemion, udzielit rad dotyczgcych rozdziatu na temat rdzennych
mieszkancé6w Ameryki Pétnocne;j.

Kate Gorlacheva udzielita wskazéwek w kwestii rosyjskiej wymowy.

Dr Evan Killick pomégt przy pracy nad rozdziatem o kulturze Janomaméw
i wyjasénit, ze wszyscy jeste$my prosiaczkami - wszystko zalezy po prostu
od punktu widzenia.

Zeno Millet podzielit sie swoim czasem i mgdrosciq, by poméc autorowi
lepiej zrozumieé ztozono$¢ religii Joruba oraz jej béstw. Za§ Cava
(cztowiek, nie napéj) wprowadzit mnie w ten $wiat.

Vayu Naidu, powiesciopisarka i znawczyni mitéw z wydziatu studiéw
orientalnych i afrykanskich Uniwersytetu Londynskiego oraz cztonkini
Krélewskiego Towarzystwa Azjatyckiego, doradzata przy pracy nad
rozdziatem dotyczqcym Indii.

Jonas Sigurgeirsson, Ragnar Ingi Adalsteinsson i Sigurdour
Konradson pomagali i doradzali w kwestii wymowy nordyckiej.

Padraic Whyte, adiunkt w School of English, Trinity College w Dublinie,
doradzat przy pracy nad rozdziatem dotyczqcym Irlandii.

Yoko Williams pomagata w kwestii wymowy japoriskiej.

Notka od wydawcy brytyjskiego

Badania nad mitami to twardy orzech do zgryzienia. Wszystkie
przedstawione w niniejszej ksigzce kultury sq bardzo
zréznicowane i kazda z przytoczonych opowiesci istnieje

w dziesigtkach, a nawet setkach wersji. Podczas naszych badan
staralismy sie wybraé wersje najlepiej znane i dotozylismy
wszelkich staran, by poznaé wszystkie fakty. Jesli jednak
Czytelnik jest zdania, ze popetnilismy jaki$ paskudny btqd,

uprzejmie prosimy o informacie.

Atlas mitéw to przystepne wprowadzenie do dwunastu sposréd
najbardziej fascynujgcych kultur na naszej planecie. Niektére
z opisanych wierzer stanowiq dzi$ juz tylko cze$¢ historii,
natomiast inne nadal sq $wiete dla wielu ludzi na catym
$wiecie. My jednak nie prébowalismy objasniaé wspétczesnych
praktyk religijnych, poniewaz nie to jest tematem naszej
ksigzki. Najwazniejsze sq tu opowiesci: cudowne opowiesci
przekazywane przez wieki z pokolenia na pokolenie,
pomagajqce w zrozumieniu ludzkiej egzystencji i otaczajgcego

Swiata.

Bardzo chcieliby$my zmiescié tu informacje na temat jeszcze
wiekszej liczby znanych kultur. Niestety, ograniczato nas
miejsce, totez musieli§my dokonaé kilku trudnych wyboréw
dotyczqgcych zawartos$ci ksigzki. Przepraszamy, jesli
pominelismy ulubione opowiesci naszych Czytelnikéw, ale mamy
nadzieje, ze to, co sie tu znalazto, przykuje Waszq uwage.

A jesli pod wptywem lektury zapragniecie poznaé jeszcze
wiecej zdumiewajqcych i niezmiennie fascynujgcych mitéw

naszego $wiata, to pozostanie nam sie tylko z tego cieszyé!

Thiago de Moraes

Potwory, berosi i bogowie oraz mapy

dwunastu mitologicznych krain

przetozyta Anna Nowak




© Susano-o
@ Okuninushi

@ Okuninushi

Okuninushi zdobywa narzeczona

WARTO BYC MItYM

Susano-o 1 waz
o oSmiu gtowach

StABOSC DO ALKOHOLU NIE POPLACA

Okuninushi byt najmtodszym z osiemdziesieciu jeden braci i mitym chtopcem,

ale jego osiemdziesieciu starszych braci wyrosto na okropnych brutali,

CIEKAWOSTKA

ktérzy traktowali najmtodszego brata naprawde paskudnie.

A5 i ATODCI [ DaTS) Kiedy Susano-o zostat wypedzony z nieba, napotkat

morskie w pole, zeby dostac sig na

Pewnego dnia osiemdziesigciu braci postanowito postarat sie mu poméc. Zalecit zmy¢ sél stodkg Dnei bree Powiedsint pare placzqeych starszych ludzi. Staruszkowie
pojechaé do prowincji Inaba. Zamierzali zalecaé wodgq z rzeki, a potem wytarzaé sie w pytku X g' gmorza. .ol'wze e : S ; ; : . .
sie tam do pieknej ksiezniczki Yagami i rozkazali rosngcych nad rzekq rogozy. Zajqc byt nieco Q;Z’kj:;iz‘;z;:zii::?pkottow”olfy powiedzieli mu, ze neka ich gigantyczny wqz o o$miu
Okuninushiemu, zeby towar%yszy’f im jako stuzqcy. nieufny, ale zastosowat sie do rad mtodziefca. morshie uioz’yiy’ i el i gtowach, zwany Yamata-no-Orochi.
Wyruszyli konno, a biedny Okuninushi musiat wlec Kiedy tylko obolata, popekana skéra zostata b, o i B,
sie za nimi pieszo, taszczqc wszystkie bagaze. pokryta pytkiem, futro zaczeto odrastaé. skaczqc im po grabietach. Kiedy Waz faktycznie byl wielki: miat ciato diuzsze iz

juz dotart na drugi brzeg, zaczqt . . ’ . ..
Po drodze bracia ustyszeli wotanie o pomoc. Zajqc byt zachwycony. Cheqe podzigkowaé sig przechwalaé, ze oszukat OSIem. do||n'| osiem wzgorz, f’ na|ego gr.zbleC|e
Okazato sig, ze wotat ledwo zywy zajqc. Okuninushiemu, powiedziat, ze to whasnie on, potwory. Wtedy ostatni z nich rosty jodty i cyprysy. Przez siedem ostatnich lat
Wyiasnit, ze sptatat figla morskim potworom, a nie jego osiemdziesieciu podtych braci, poslubi wyskoczyt z wody i obdart zajqca Orochi co roku zjadat jedng z cérek staruszkéw,
a one tak sie wiciekty, ze obdarty go z futra. ksigzniczke Yagami. z futra. W niektdrych wersjach tej a teraz obiecat wréci¢ po ostatniq.
Zamiast poméc zajgcowi, okrutni bracia poradzili opowiesci mowa jest o krokodylach
mu, zeby wykgpat sie w stonej wodzie i potozyt Gdy Okuninushi przybyt w koricu do patacu albo nawet rekinach. Tak czy Susano-o szybko opracowat plan. Najpierw
na storcu. Zajgc postuchat ich, ale sél i gorgce w Inabie, ksiezniczka zapoznawata sie wiasnie g, ) by{o 78 PELE et zamienit cérke staruszkéw w grzebien, ktéry ukryt
stofice sprawity, ze skéra popekata i piekta jeszcze z jego braémi. Nie przypadty jej do gustu ich w konia. w swoich wtosach. Potem polecit staruszkom
bardziej. arogancja i bezdusznos¢, ale Okuninushiego przyrzqdzi¢ osiem wielkich beczek bardzo mocnej

uznata za dobrego i mqdrego cztowieka, sake (japoniskiego wina ryzowego, ktére Orochi

Okuninushi znajdowat sie wiele kilometréw za wigc zgodnie z przepowiedniq zajqca, uwielbiat). Nastepnie Susano-o powiedziat
braémi. Kiedy napotkat ptaczqcego zajqca, postanowita za niego wyjsé. staruszkom, zeby zbudowali wokét domu wysoki
ptot z omioma furtkami, a przy kazdej furtce

ustawili beczutke sake.

Orochi pojawit sig i od razu poczut won pysznej
sake. Kazda z jego o$miu gtéw wypita do dna
zawarto$é jednej beczki. Jak mozna sie domysli¢,
Orochi strasznie sie upit i zasngt kamiennym snem.
Susano-o wykorzystat te okazje, by wyciggngé
miecz i obcigé wszystkie osiem gtéw weza.

Staruszkowie byli bardzo wdzigczni. Wkrétce

Susano-o poslubit ich cérke. Jednym z ich
potomkéw byt Okuninushi.



@ CU CHULAINN @ oisiN

Syn Fionna Mac Cumhaila, wielki wojownik

i poeta. Powedrowat do Tir na nOg, zeby
zamieszkaé z boginig Niamh. Po trzech latach
wrécit do Irlandii i odkryt, ze uptyneto lat
trzysta.

Najwiekszy z irflandzkich bohateréw.
Przezyt niezliczone przygody,
pokonujqc potwory i cate armie.
Ponadto odbyt podréz do Innego Swiata
i z powrotem.

€ DZIECI LIRA @ CETHLENN

Dzieci Lira zostaty zamienione w tabedzie Zona Balora. Potrafita przepowiadad
przez ztq macoche. Zachowaty umiejetnos¢ przyszto$¢ i przekazata mezowi ztq
méwienia, a podczas latania nad Irlandig nowine, a mianowicie, ze zostanie zabity

poznaty wszystkie opowiesci tego kraiju. przez whasnego wnuka.

A LR

Istnieje wiele postaci o tym imieniu. Ten jest bogiem morza.
Poslubit okropng kobiete, ktéra rzucita klgtwe na jego dzieci
z pierwszego matzenstwa, wskutek czego musiaty przez
900 lat zyé jako tabedzie. Kiedy Lir sig o tym dowiedziat,
wpadt w taki szat, ze zamienit jq w ducha wiatru.

Przodek Irlandczykéw oraz
bég zmartych. Wszyscy zmarli
czekali w jego domu, zwanym
Tech Duinn, na przenosiny do

Innego Swiata. <

€ BIROG
Druidka (druidzi byli celtyckimi kaptanami, medrcami
i uzdrowicielami). Pomogta uratowaé Lugha, kiedy jego
dziadek Balor cisngt go do morza z wysokiej wiezy.

@ BALOR

Najsilniejszy z Fomorian. Miat tylko jedno wielkie, zte
oko i potrafit pokonaé catq armig jednym spojrzeniem.
Wyiatkowo wredny i mrukliwy. Kiedy dowiedziat sie, ze
zabije go wnuk, zamkngt cérke w wiezy. Ona i tak zaszta
w cigze i urodzita Lugha.

@ GLAS GHAIBHLEANN
Pigkna, faciata zielona krowa dajgca nieskorczone
ilosci mleka. Ukradziona przez Balora, ktéry
wpakowat sig przez to w nie lada kfopoty z ludem
Tuatha Dé Danann.

@ LUCHTAINE, CREIDHNE | GOIBHNIU
Bogowie (odpowiednio): ciesli, ztotnikéw i kowali. e
Wspélnie stworzyli imponujqgce uzbrojenie dla ludu Tuatha a—n’av_ :
Dé Danann. Goibhniu byt réwniez bogiem goscinnosci '
i zapraszat innych bogéw na niesamowite przyijecia.

D cCNE

Bég madrosci. Miat trzech ojcéw,

€ TIR NANOG

Kraina Mlodosci. Magiczne
miejsce, do ktérego wycofali si
Tuatha Dé Danann, kiedy zostali

pokonani przez Milezjan.

ktérzy byli braémi, a zatem réwniez

jego wujami.

® ocHMmA

Bog literatury, stworzyt pismo ogamiczne.
Wygtaszat tez przed bitwami znakomite

@ ETHNIU

Cérka Balora. Mezczyzna
z ludu Tuatha Dé Danann,
zwany Cian, wdrapat sig na
wieze, w kidrej uwiezit jq
ojciec. Mtodzi zakochali sie
i mieli troje dzieci, z ktérych
jednym byt Lugh.

mowy adresowane do zotnierzy.

@ MORRIGAN: MACHA,

BADB | ANAND

Trzy boginie wojny, zniszczenia i $mierci.
Badb i Anand potrafity przyjmowaé

postaé krukéw i lata¢ nad polami

bitewnymi, siejgc zamet i strach wéréd

walczgceych w dole zotnierzy.

@ NUADA

Byt krélem Tuatha Dé Danann, kiedy lud ten po raz pierwszy przybyt do Irlandii,
ale stracit wtadajgcq mieczem reke w czasie walki z Fomorianami i musiat ustgpié
z tronu. Dian Cécht zrobit mu srebrnq reke, ktéra okazata sie (dostownie) bardzo
poreczna. Pézniej Nuada otrzymat prawdziwq reke i znowu zostat krélem.

© FIONN MAC CUMHAIL
Wielki bohater. Stat si¢ bardzo mqdry, poniewaz

ssat palec oparzony podczas gotowania tososia

© GROBLA OLBRZYMA

Dtuga kamienna éciezka zbudowana
przez Fionna Mac Cumhaila miedzy

Wiedzy. (Cate szczeicie, ze nie prébowat Pstrqga Irlandig i Szkocjq.

Ignorancii albo Dorsza Gtupoty).

@ EtriU, BANBA, FODLA
Trzy boginie poslubione trzem krélom. Kiedy kréléw pokonali Milezjanie,
siostry poprosity, zeby ich imiona nadano Irlandii. Irlandzka nazwa kraju
brzmi Fire i jest to wspdtczesna pisownia imienia Eriu.

© sres @O AenGUs

Zostat krélem ludu Tuatha Dé Danann po tym, Syn Daghdy, bég poezji
jak Nuada stracit reke. Zdecydowanie wolat
jednak Fomorian (lud swojego ojca) i pozwolit im
zniewoli¢ Tuatha Dé Danann.

i mitoéci. Stale otoczony przez
trzepoczqce skrzydtami ptaki.

DAGHDA © eriGID

Wielki krél catego ludu Tuatha Dé Danann, Cérka Daghdy, bogini wiosny,
a takze bég druidéw (czyli starozytnych ptodnosci, uzdrawiania
kaptanéw celtyckich). Posiadat wielkg maczuge, i poezji (Irlandczycy mieli
ktérej jeden koniec zabijat, a drugi leczyt; mnéstwo bogéw poezji).
czarodziejski kociot, ktéry nigdy nie byt pusty, Zona Bresa.

i harfe potrafigcg zmieniaé pory roku.

© cLATHA @ LucH

Oijciec Bresa i krél Fomorian. Lugh zabit swojego ztego
Bardzo przystojny. Miat srebrng dziadka Balora i wyzwolit
t6dz, nosit mase ztotej bizuterii, swéj lud spod panowania

a nawet ztote ubrania. Fomorian. Zostat krélem

i miat mnéstwo magicznych
atrybutéw: miecz, wtécznie,
konia, psa oraz t6dz, ktéra
sama ptywata.

@ rAiLiNis

Niesamowicie przydatny
pies mysliwski Lugha.
Swietny w walce, tapat
kazdq dzikg bestie, jakg
~ zauwazyt, a na dodatek
zamieniat wode w wino.

@ MANANNAN MAC LIR
Jeden z synéw Lira, a takze bég morza.
Wykorzystywat ocean do ochrony Irlandii i podobnie
jak Lugh miat wiele czarodziejskich przedmiotéw:
t6dz, psa, zaprzezony w konie rydwan, ktéry
jezdzit po falach, oraz ptaszcz zapewniajgcy
niewidzialno$é.

@® DIAN CECHT

Bég medycyny i uzdrawiania. Byt bardzo zajety
leczeniem ludzi, ktérzy ciggle odnosili rany

w kolejnych wojnach. W koricu pobtogostawit pewng
studnie, tak by na kazdym, kto do niej wskoczy, goity
sie rany (z wyjatkiem tych po dekapitacii).

llustracja wyspy, mérz i mgiet sktadajgcych sie na

SWIAT IRLANDZKI

w tym wybrani bogowie, bohaterowie, olbrzymi, magiczne kruki

i kilka bardzo pechowych tabedzi.



@ Odyn
@ Thor
© Baldur
@ Hid

‘ Slub Thora ST

€ Fenrir

Loki i ktopoty

MItOSC, MtOTY | BRODATE PANNY MtODE @ Freja | BARDZO DtUGA LISTA
@) Loki

Najcenniejszq rzeczq nalezgcq do Thora byt wszechmocny mtot, zwany Mjollnir. Kiedy go ukradziono, Wpakowanie Thora w matzehstwo z cuchngcym olbrzymem nie byto pierwszym

[
'

Thor byt gotéw na wszystko, by go odzyskaé. (ani ostatnim) z wielu kontrowersyjnych pomystéw Lokiego. Miat on ogromny talent

do popadania w tarapaty, jak réwniez do wydostawania sie z nich.

Okazato sig, ze Mjollnir zostat skradziony przez Loki przebrat Thora za panne mtodq, okrywajgc W trakcie $lubu pahstwo mtodzi musieli wzigé

Thryma, kréla mroznych olbrzyméw. Thrym byt cate jego ciato i brode delikatnym jedwabiem. do reki Mjollnir i ztozyé przysiege. Wiasnie na Loki lubit przyjmowaé zwierzecq postaé. Raz Loki byt tez odpowiedzialny za to, ze niewidomy

bardzo duzy, caty oszroniony i odrazajgco Szczerze méwiqc, Thor nie przypominat za bardzo ten moment czekat Thor. Kiedy tylko ztapat mtot, zamienit sie w klacz, zeby odwrécié¢ uwage Hod zabit swojego brata, Baldura. Baldur byt

cuchngt. Byt tez szaleficzo zakochany w bogini panny mtodej, ale mégt uchodzi¢ za barczystq, zrzucit przebranie i sttukt olbrzyméw na kwasne olbrzyma, ktéry zbudowat wielki mur wokét odporny na wszystko précz jemioty. Loki zrobit

Frei. Ukryt mtot Thora gteboko pod ziemiq krzepkq, bardzo poirytowang kobiete. jabtko. Asgardu. Jako klacz zaszedt w cigze i urodzit z niej strzate i przekonat Hoda, ze fajnie bedzie

i zapowiedziat, ze odda go dopiero wtedy, kiedy Sleipnira, o$§mionogiego konia Odyna. wystrzelié¢ jq w powietrze - jednak Hod niechcqcy

Freja zgodzi sie go poslubic. Na szczeécie Thrym nie wybrzydzat. Nie Thor i Loki uciekli nastepnie do Asgardu, wycelowat prosto w biednego Baldura.
przeszkadzato mu, ze narzeczona wyjatkowo gdzie wszyscy uznali, ze lepiej nie zadawad Troje spomigdzy dzieci Lokiego naprawdeg strasznie

Nikt sig nie zdziwit, ze Freja nie miata ochoty zarfocznie pochtania pieczone migsiwa i ztopie Gromowtadnemu zbyt wielu pytan na temat jego rozrabiato. Byli to Hel, Fenrir i Jormungand. Fenrir W koricu bogowie mieli dosé Lokiego i jego

wyij$é za odpychajgcego mroznego olbrzyma, piwo, ani to, ze podczas wieczerzy rzucata mu wielkiego dnia. doprowadzit nawet do kofca $wiata. numerdw. Przykuli go do skaty i umiescili nad nim

totez sprytny Loki obmyslit pewien plan: Thor wiéciekte spojrzenia. Nie mégt sie wrecz doczekad wielkiego, jadowitego weza. Na domiar ztego jad

przebierze sie za Freje i sam poslubi Thryma. Plan $lubu i postanowit, ze pobiorg sie natychmiast. sqczyt sie z ktéw weza prosto do oczu Lokiego.

byt albo bardzo gtupi, albo bardzo cwany. Trudno /

ale bardzo chciat odzyskaé mtot, wigc przystat na

\
powiedzie¢. Thor nie zapalit sie do tego pomystu, ' . \ \

propozycje.

RAGNAROK

Wedtug mitologii nordyckiej koniec
Swiata nastqpi wskutek wielkiej
bitwy. Wezesniej pojawi sie
wiele sygnatow, ze sprawy nie idq
w dobrym kierunku. W Midgardzie
rozpetajq si¢ wojny, nastqpi
trzyletnia zima, a wilk potknie
storice. Loki i Fenrir wyzwolq
si¢ z okowdw, w ktore zakuli ich
bogowie, i poprowadzq olbrzymiw
do walki z bogami. Kiedy wszystko
ulegnie juz zniszczeniu, z popiotdw
starego Swiata powstanie nowy.

LEGENDY I OPOWIADANIA NORDYCKIE
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