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Polecamy
memo i ksigzke!
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Puzzle

ROKquﬂ*

Rodzice i dzieci

Drodzy Rodzice,
przedstawiamy zabawke z bohaterami Roku w lesie, ulubionej ksigz-
ki dzieci, przygotowanga przez Emilie Dziubak.

Puzzle sa przeznaczone dla dzieci od 2. roku zycia. Pudetko zawie-
ra 20 duzych elementéw do utozenia, czyli 10 par rodzic i dziecko.
Ws$rdd nich znalazty sie niedZzwiadki, borsuki, wiewiorki, zajgce, dzi-
ki, kuropatwy, zubry, ryjowki, szopy oraz jeze.

Puzzle zachecajg do poznawania zwierzat. Warto zaczac od doktad-
nego obejrzenia obrazkdw i rozmowy z dzieckiem na temat wygladu
oraz cech zwierzat, co utatwi pdZniejsze uktadanie. Podczas takiej
rozmowy rozwija sie nie tylko stownictwo dziecka, lecz takze jego
wiedza.

Oto kilka podpowiedzi:

Szop i borsuk maja szarg siers¢,
ale réznia sie ogonamii uktadem
koloréw na pyskach.

Jeze maja ostre kolce. Lubig
wylegiwac sie na lisciach i robié
w nich kryjowki.
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Spojrz, ryjéwki sa bardzo
malutkie, niewiele wieksze
od zotedzia. Choc zywig sie
gtéwnie owadami, gdy s3
bardzo gtodne, a brakuje
pozywienia, zjedzg tez owoce
i nasiona.

NiedZwiedZ ma ostre pazury,
a zubr rogi na gtowie.

Dziecko dzika rézni sie od
rodzica nie tylko wielkoscia.
Warchlak ma na grzbiecie paski,
jego siersc dopiero z czasem
Sciemnieje i bedzie taka jak
umamy - lochy. Dziki siedza

w btotku, lubig sie w nim kapac.

Zajace majg dtugie uszy.

Ich tylne nogi sg dtuzsze od
przednich, co utatwia szybkie
bieganiei kicanie.

Wiewiérka ma duzy, rudy
ogon. Trzyma w tapkach
zotedzia.

Piskle kuropatwy jest w innym
kolorze niz mama. Kuropatwy
zywig sie gtdwnie nasionami,
ale pisklaki lubig jes¢ owady
ilarwy.

Puzzle mozemy po prostu wymieszac i roztozy¢ przed
dzieckiem, aby w dowolnej kolejnosci tgczyto rodzi- *
cow z dzie¢mi. W przypadku najmtodszych proponu-

jemy zacza¢ od kilku par i stopniowo dodawac kolejne,

kiedy dziecko bedzie juz na to gotowe. Uktadajac puzzle,
dziecko rozwija wyobraZnie i ¢wiczy doktadnosc i cierpliwosé.

Puzzle umozliwiajg zabawy o réznym poziomie trudnosci:

Gdzie jest...?

Rozktadamy osobno puzzle przedstawiajace rodzicow, a osob-
no puzzle przedstawiajgce dzieci. Wybieramy element z do-
wolnym zwierzakiem dzieckiem i pytamy: ,Gdzie jest mama/
tata tego misia (szopa, jezyka..)?". Dziecko szuka odpowied-
nich puzzlii je uktada. Mozemy tez wybra¢ dowolnego zwie-
rzaka rodzica i spytac: ,Gdzie jest dziecko tego misia (szo-
pa,jezyka..)?"

Zgadywanka

Rozktadamy osobno puzzle przedstawiajgce rodzicdw, a osob-
no puzzle przedstawiajgce dzieci. Puzzle dzieci uktadamy re-
wersem do géry, czyli obrazkami do dotu. Wskazujemy dowol-
nego rodzica i zachecamy, aby dziecko po ksztatcie znalazto
pasujacy puzzel wsréd tych zakrytych: ,Gdzie jest maty mis?
O, to maty szop, szukajmy dalej". Takg sama zgadywanke mo-
zemy zrobié, zakrywajac rodzicdw i poszukujgc ich po
ksztatcie.

Zyczymy dobrej zabawy!




