PUCiO

SORTER LOGOPEDYCZNY
INSTRUKCJA

Drodzy Rodzice!

Zapraszam Was i Wasze dzieci do fantastycznej
zabawy! Pucio. Sorter logopedyczny to sprzyjajgce
rozwojowi malucha spotkanie z ulubionym

bohaterem!
Marta Galewska-Kustra

autorka serii ksigzek o Puciu




SORTER LOGOPEDYCZNY ma ksztatt domku,

w ktérym kryje sie wiele elementéw stymulujgcych zmysty

i wyobraznie dziecka. Na Sciankach sortera znajdujg sie obrazki
wraz z wyrazeniami dZzwiekonasladowczymi. Dach domku sktada
sie z 2 ruchomych czesci. W kazdej z nich sg otwory

w 3 ksztattach, przez ktore dziecko moze wktadac klocki
odpowiadajgce tym ksztattom. Sg one wewnatrz sortera razem
z figurka Pucia. Klocki réznig sie ksztattem, kolorem oraz
nadrukowang samogtoska.

Zestaw daje okazje do mndstwa zabaw o réznym stopniu
trudnosci, ktére nalezy dostosowac do mozliwosci dziecka.
Ponizej kilka propozycji.

WAZNE! Zabawa sorterem
powinna odbywac sie pod
okiem opiekuna. Wspdlny
czas z dzieckiem to podstawa
budowania wiezi i najwieksze
wsparcie, jakie mozna mu da¢
w pierwszych krokach

do méwienia.




ZABAWA 1. PUK, PUK! KTO TAM?

Do tej zabawy potrzebujemy figurki Pucia. Ustawiamy jg przed
wejsciem (Scianka z napisem ,,PUK, PUK”) i opowiadamy krétka
historyjke o Puciu, ktérego bardzo ciekawi, co jest w domku.
Za kazdym razem, gdy Pucio chce wejs¢ do srodka, pukamy

w Scianke sortera, by ustysze¢ dzwiek, i odczytujemy napis nad
drzwiami. Mozemy tez zapytac: ,KTO TAM?” i wymysla¢ rozmaite
odpowiedzi, np. korzystajac ze $cianki z obrotowymi klockami
w ksztatcie prostokatow, na ktdrych widniejg rézne zwierzatka.
Przed odpowiedzig na pytanie trzeba wprawi¢ w ruch wybrany
klocek. Gdy przestanie sie obraca¢, odczytujemy wyrazenie
dzwiekonasladowcze, np. ,,MIAU, MIAU”,

i nazywamy zwierze: ,,TO KOTEK”.

Mozemy takze schowa¢ w domku . /{_
kolorowe klocki z samogtoskami lub inne :?./0:3 7
. . 4 :

zabawki, a nastepnie zachecac dziecko &7

do ich wktadania i wyjmowania. W ten =

sposéb wspieramy rozwoj umiejetnosci

chwytania oraz koordynacji wzrokowo- i '5- ?-.
-ruchowej malucha. AR h
WSKAZOWKA: Jesli mamy inne zabawki "

z serii, np. zestaw Pucio. Pierwsze
zabawy, mozemy wktada¢ do domku kafelki i zacheca¢ dziecko
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do zagladania, wyjmowania ich oraz zgadywania, kto jest

w domku. Robimy to w 3 prostych krokach:

1) chowamy kafelek w domku, 2) pukamy: ,,PUK, PUK”, pytamy:
,KTO TAM?” i zachecamy dziecko, by zajrzato do srodka lub
wyjeto kafelek, 3) pytamy: , KTO JEST W DOMKU?” i czekamy
na odpowiedz.

ZABAWA 2.1-0O! I-O!

W tej zabawie odkrywamy dzwieki oraz ¢wiczymy umiejetnosé
skupiania uwagi. Na kazdym kole

zebatym znajduje sie obrazek /CZ_U S @ Q;;/ai\&
przedstawiajgcy pojazd, a nad nim napis \ o®

z wyrazeniem dzwiekonasladowczym. i1 PN
Najpierw po kolei zapoznajemy dziecko &D .
z obrazkami (mozna wskazywac je N "
palcem, obracajac przy tym koto 5. «O\ i

zebate, i w tym w czasie kilkakrotnie

wypowiadac towarzyszgce im dzwieki, np. ,,TO POCIAG. POCIAG
ROBI: CZU, CZU, CZU, CZU, CZU...”). Nastepnie wydajemy sam
dzwiek i zachecamy dziecko, by wskazato wtasciwy obiekt oraz
sprobowato go obraca¢. Mozna takze obserwowac, ktéry pojazd
szczegdlnie interesuje malucha, i w momencie, gdy go pokaze,
wypowiadac witasciwe wyrazenie dzwiekonasladowcze.
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UWAGA! Na dachu sortera znajduje sie komin, ktory skrywa
w sobie dzwiekowa niespodzianke zwigzang z jednym

z pojazdéw. Mozna dodatkowo wykorzystac ten diwiek,

np. jako nagrode za poprawnie wykonane zadanie.

ZABAWA 3. UUUU!

Na tej $ciance sortera bawimy sie z Puciem jego ulubionym
samolocikiem, ¢wiczac chwytanie oraz koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Przesuwamy okragty klocek w gére, w dét, w prawo
lub w lewo, udajac lecacy samolot, i méwimy: ,,UUUU!”.
Nasz gtos moze by cichy lub gtosny,
wyzszy lub nizszy, zeby zobrazowac

(]

zmieniajgce sie dZzwieki samolotu,
np. gdy klocek leci w gére, / . \
intonacja ,,UUUU!” jest rosnaca, —

a gdy klocek leci w dét, intonujemy o \w
,UUUU!” opadajgco. Sprébujmy tez | ‘f
przesuwac klocek w réznym tempie, i £ “"Q‘
zeby samolot leciat szybciej lub ' fuuUU -
wolniej. ..., . ‘____-‘1

WSKAZOWKA: Wszystkie
¢wiczenia najpierw wykonuje
rodzic, ktory nastepnie zacheca dziecko do nasladowania.
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ZABAWA 4. HAU CZY MIAU?

W tej zabawie dziecko poznaje zwierzeta i dzwieki, jakie wydaja.
Na s$ciance z obrotowymi klockami w ksztatcie prostokgtow jest
ich az 8 (po 2 na kazdym klocku). Zaczynamy od swobodnego
ogladania obrazkéw, poruszania wybranym klockiem, by zwrécié
uwage na dane zwierze, i wydawania odpowiedniego dzwieku.
Nastepnie mozemy wprawi¢ klocek w ruch i gdy sie zatrzyma,
wskazaé wylosowane zwierze, pytajac: ,KTO TO?”. Pamietajmy,
by cierpliwie poczekac na
odpowiedz dziecka. Kolejny etap
to zabawy samymi dzwiekami,
np. w formie prostych pytan
typu: ,,JAK MOWI KROWA?”.
Mozemy udawacd zwierze

i zachecac dziecko

do wskazania palcem,

o ktdre z nich chodzi. Z czasem
sprobujmy nieco utrudnic
zadanie poprzez wypowiadanie
dzwiekow wydawanych przez
zwierzeta, ktérych nie widag,
np. przy uktadzie prostokatéw KOT — KROWA — SWINKA — PIES
mowimy ,, KWA, KWA”. Dziecko ma za zadanie obrdci¢ wtasciwy




prostokat i odnalez¢ kaczke. W ten sposdb ¢wiczy nie tylko
skupienie uwagi, lecz takze spostrzegawczosc i pamiec.

ZABAWA 5. A, U, I MOWISZ TY!

Do tej zabawy potrzebujemy klockéw z nadrukowanymi
samogtoskami oraz 2 czesci dachu zatozonych na gére domku.
UWAGA! Te czesci s ruchome, wiec mozna je dowolnie
przektadac, by éwiczy¢ spostrzegawczos¢ dziecka.

Zaczynamy od dopasowywania klockéw do otworéw na dachu

i wrzucania ich do $rodka. W trudniejszej wersji mozemy zwrdéci¢
uwage dziecka na samogtoske znajdujaca sie na kazdym z klockéw,
np. O na klocku w ksztatcie kota, i wypowiadac ten dzwiek

w trakcie dopasowywania
klocka do wtasciwego otworu.
Warto przy tym urozmaicac
sposéb brzmienia tych
dzwiekéw, wypowiadajac je ze
zmienng intonacja. Samogtoska
O doskonale nadaje sie do pokazywania zdziwienia czy zachwytu
wpadajacym do srodka klockiem. Moze takze stuzyé do
zakomunikowania zmartwienia btednym dopasowaniem,

np. ,,000! TO TUTAJ NIE PASUJE. GDZIE PASUJE? AAA! TUTAJ!”.
Klocki mozemy wykorzysta¢ réwniez do skupienia uwagi




dziecka na samogtoskach, a doktadnie na skojarzeniu dzwieku

z zapisem. Jesli chcemy zapoznac dziecko z gtoskg O, przyktadamy
wiasciwy klocek do swojej twarzy i staramy sie wypowiedzie¢ O,
wyraznie zaokraglajgc usta. Powtarzamy to kilka razy, zwracajac
uwage dziecka na klocek, usta i dzwiek gtoski.
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