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Zawartość pudełka:
  38 dwustronnych kart 
sensorycznych 

  poradnik z pomysłami  
na gry i zabawy

zapraszają do wspólnego poznawania literek
Dwujęzyczny zestaw 38 kart sensorycznych z poradnikiem pełnym 

zabaw przygotowujących do nauki pisania. Dzieci poznają litery 
polskiego i angielskiego alfabetu za pomocą zmysłów, skojarzeń 

z nazwami zwierząt i… kalkowania!

kształt liter pisma  
zgodny z metodyką 

nauczania na etapach 
przedszkolnym 

i wczesnoszkolnym

nazwy zwierząt 
w językach 
polskim 

i angielskim

wypukłe litery 
do dotykania 
i kalkowania
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NAUKA LITER W ZABAWNYM ŚWIECIE ZWIERZĄT
Na każdej stronie karty znajduje się 1 litera alfabetu w liniaturze wraz z kierunkiem jej zapisu krok 
po kroku („strzałki i cyfry”) oraz ilustracja przedstawiająca zwierzę, którego nazwa rozpoczyna się  
na daną literę lub ją zawiera.

Dzięki łatwości odróżniania DUŻEGO zwierzęcia od małego dziecko odkrywa w zabawie podobieństwa 
i różnice między DUŻYMI i małymi literami w 2 wersjach: drukowanej i pisanej.  

To jest małe a.  
Jest malutkie jak  

aligator.

To jest DUŻE A.  
Jest wielkie jak  
TATA ALIGATOR.
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SENSORYCZNOŚĆ

DWUJĘZYCZNOŚĆ

każda litera w liniaturze  
jest wyczuwalna pod palcem

Każda litera w liniaturze została pokryta specjalnym lakierem, który jest wyczuwalny pod palcem. 
Dzięki temu dziecko poznaje litery nie tylko za pomocą zmysłów wzroku i słuchu, lecz także dotyku. 
Wielozmysłowe przygotowanie do nauki pisania rozbudza ciekawość i wzmacnia efekty nauki przez zabawę.

Karty sensoryczne umożliwiają szybką prezentację wiedzy, np. językowej (wprowadzanie nazw zwierząt w językach 
polskim i angielskim). Rozmiar kart pozwala na wygodną zabawę w domu i przedszkolu.
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W poradniku dołączonym do zestawu znajdziemy propozycje paluszkowych ćwiczeń rozgrzewkowych  
oraz zabaw przygotowujących do nauki pisania. 

ZABAWA 1. Literkowe zwierzątka
W tej zabawie trzeba odnaleźć pary: zwierząt (RODZICA i dziecko) oraz liter (DUŻA i mała).  
Zabawa ma 2 warianty i angażuje wszystkich uczestników (nawet tych, którzy jeszcze nie znają liter).

ZABAWA 2. Literkowa kalkomania
W tej zabawie dziecko poznaje litery oraz 
ich kierunek zapisywania w liniaturze dzięki 
kalkowaniu i pisaniu po śladzie!

ZABAWA 3. Paluszkowe literki
W tej zabawie dziecko ćwiczy pamięć i stara się 
zapamiętać jak najwięcej nazw zwierząt i liter. 
Zabawa ma 2 warianty (rywalizacyjny i kooperacyjny) 
i pozwala ćwiczyć paluszki na kilka sposobów.
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