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zapraszajq do wspolnego poznawania literek

Dwujezyczny zestaw 38 kart sensorycznych z poradnikiem pefnym /
zabaw przygotowujacych do nauki pisania. Dzieci poznajq litery % \ARWN-
polskiego i angielskiego alfabetu za pomocq zmysfow, skojarzen .
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NAUKA LITER W ZABAWNYM SWIECIE ZWIERZAT

Na kaidej stronie karty znajduje sie 1 litera alfabetu w liniaturze wraz z kierunkiem jej zapisu krok
po kroku (.strzatki i cyfry’) oraz ilustracja przedstawiajqca zwierze, ktorego nazwa rozpoczyna sie
na danq litere lub jq zawiera.

Dzieki fatwosci odrozniania DUZEGO zwierzecia od matego dziecko odkrywa w zabawie podobienstwa
i roznice migdzy DUZYMI i matymi literami w 2 wersjach: drukowanej i pisane;.
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Kaida litera w liniaturze zostata pokryta specjalnym lakierem, ktory jest wyczuwalny pod palcem.
Dzieki temu dziecko poznaje litery nie tylko za pomocq zmysfow wzroku i stuchu, lecz takie dotyku.
Wielozmystowe przygotowanie do nauki pisania rozbudza ciekawosc i wzmacnia efekty nauki przez zabawe.
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Karty sensoryczne umozliwiajq szybkq prezentacje wiedzy, np. jezykowej (wprowadzanie nazw zwierzat w jezykach
polskim i angielskim). Rozmiar kart pozwala na wygodnq zabawe w domu i przedszkolu.
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W poradniku dofaczonym do zestawu znajdziemy propozycje paluszkowych ¢wiczen rozgrzewkowych
oraz zabaw przygotowujacych do nauki pisania.

ZABAWA 1. Literkowe zwierzqtka * % %

W tej zabawie trzeba odnalei¢ pary: zwierzat (RODZICA i dziecko) oraz liter (DUZA i mata).
Zabawa ma 2 warianty i angaiuje wszystkich uczestnikow (nawet tych, ktorzy jeszcze nie znajq liter).
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ZABAWA 2. Literkowa kalkomania ¥ ¥ Y

W tej zabawie dziecko poznaje litery oraz
ich kierunek zapisywania w liniaturze dzieki
kalkowaniu i pisaniu po $ladzie!

IABAWA 3. Paluszkowe literki ¥ ¥&

W tej zabawie dziecko ¢wiczy pamiec i stara sie
zapamietac jak najwiecej nazw zwierzat i liter.
Zabawa ma 2 warianty (rywalizacyjny i kooperacyjny)
i pozwala ¢wiczyc paluszki na kilka sposobow.
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